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Информатика
	04.12.2025, четверг**, 3 пара, Б-307, Павлов Л.А., 2 подгруппа
	27.11.2025, четверг*, 5 пара, Б-307, Павлов Л.А., 1 подгруппа

Программирование (С++)
	03.12.2025, среда**, 2 пара, Б-307, Обломов И.А., 1 подгруппа
	10.12.2025, среда *, 2 пара, Б-307, Обломов И.А., 2 подгруппа

Информатика
Трудоемкость: не больше 3 з.е. (структура c конструированием)
· Блок 1. Темы
· 1. Сообщения, данные, информация, атрибутивные свойства информации, показатели качества информации, формы представления информации. Системы передачи информации
· 2. Основные понятия алгебры логики. Логические основы ЭВМ
· 3. История развития ЭВМ
· 4. Понятие и основные виды архитектуры ЭВМ. Принципы работы вычислительной системы
· 5. Состав и назначение основных элементов персонального компьютера, их классификация, принципы работы, характеристики. Периферийные устройства ПК
· 6. Файловая система и файловая структура ОС. Операции с файлами
· 7. Текстовые редакторы
· 8. Графическое отображение данных в ЭТ
· 9. Технологии обработки графической информации
· 10. Технологии создания и обработки мультимедийных презентаций
· 11. Этапы решения задач на компьютерах. Эволюция и классификация языков программирования. Основные понятия языков программирования
· 12. Алгоритмы циклической структуры
· Блок 2. Модули
· 13. Меры и единицы количества и объема информации. Кодирование данных в ЭВМ
· 14. Позиционные системы счисления
· 15. Классификация программного обеспечения. Виды программного обеспечения и их характеристики. Понятие системного программного обеспечения. Операционные системы. Служебное (сервисное) программное обеспечение
· 16. Технологии обработки текстовой информации
· 17. Электронные таблицы. Формулы в MS Excel
· 18. Понятие алгоритма и его свойства. Способы записи алгоритма. Схема алгоритма. Алгоритмы разветвляющейся структуры
· Блок 3. Кейс-задания
· 19. Кейс 1
· 19.1 Подзадача 1
· 19.2 Подзадача 2
· 19.3 Подзадача 3
· 20. Кейс 2
· 20.1 Подзадача 1
· 20.2 Подзадача 2
· 20.3 Подзадача 3
· 21. Кейс 3
· 21.1 Подзадача 1
· 21.2 Подзадача 2
· 21.3 Подзадача 3
· Программирование (С++)
Трудоемкость: не больше 6 з.е. (структура c конструированием)
· Блок 1. Темы
· 1. Структура, директивы, компиляция и запуск простой программы на С++. Организация ввода-вывода в простой программе
· 2. Простые встроенные типы. Арифметические типы. Преобразования типов. Литералы. Переменные. Объявления и определения переменных. Идентификаторы. Область видимости переменных
· 3. Работа с типами. Псевдонимы типов. Спецификаторы типа auto. Спецификаторы типа decltype
· 4. Массивы. Определение и инициализация встроенных массивов. Доступ к элементам массива. Указатели и массивы. Символьные строки в стиле С. Взаимодействие с устаревшим кодом. Многомерные массивы
· 5. Составные типы. Ссылки. Указатели. Понятие описаний составных типов. Ссылка на константу. Указатели и спецификатор const. Спецификатор const верхнего уровня. Переменные constexpr и константные выражения
· 6. Файлы заголовка. Использование инструкций препроцессора #include, #define, #undef, #if, #ifdef, #ifndef, #error, #pragma. Препроцессорные макросы __FILE__, __LINE__, __DATE__, __TIME__, __TIMESTAMP__. Применение макрооператоров # и ##
· 7. Библиотечный тип vector. Определение и инициализация векторов. Добавление элементов в вектор. Операции с векторами. Использование итераторов. Арифметические действия с итераторами
· 8. Выражения языка С++. Приоритет и порядок выполнения. Арифметические операторы. Логические операторы и операторы отношения
· 9. Простые операторы. Операторная область видимости. Условные операторы (if, switch). Итерационные операторы (while, for, do while). Операторы перехода (break, continue, goto)
· 10. Преобразование типов. Арифметические преобразования. Неявные и явные преобразования
· 11. Блоки try и обработка исключений. Оператор throw. Блок try. Стандартные исключения
· 12. Локальные объекты. Объявление функций. Передача аргумента по значению и по ссылке. Константные параметры и аргументы. Параметры в виде массива. Функция main(): обработка параметров командной строки. Функции с переменным количеством параметров
· 13. Преобразование типов аргументов. Аргументы по умолчанию. Встраиваемые функции и функции constexpr. Отладка функций
· 14. Типы возвращаемого значения и оператор return. Функции без возвращаемого значения. Возвращение указателя на массив. Перегруженные функции. Перегрузка и область видимости
· Блок 2. Модули
· 15. IDE Microsoft Visual Studio 2015
· 16. Переменные и типы данных языка С++
· 17. Введение в программирование на С++
· 18. Выражения языка С++
· 19. Операторы языка С++
· 20. Объявление функций. Передача аргумента по значению и по ссылке
· 21. Функции языка С++
· 22. Функции с параметрами-массивами
· Блок 3. Кейс-задания
· 23. Кейс 1
· 23.1 Подзадача 1
· 23.2 Подзадача 2
· 23.3 Подзадача 3
· 24. Кейс 2
· 24.1 Подзадача 1
· 24.2 Подзадача 2
· 24.3 Подзадача 3
