Задача на тему классы, наследование, оформить как многофайловый проект. В главной функции продемонстрировать все методы для основного и производного классов. Реализовать шаблонные классы
I группа (4 человека)

1. Создать базовый класс Triangle (треугольник) с полями стороны треугольника. Определить в базовом классе

· конструктор по умолчанию,
· конструктор с параметрами,

· деструктор,
· функции set и get для задания и получения значений сторон треугольника,

· функцию show для вывода сторон на экран,

· функции для изменения сторон,

· функцию вычисления периметра,

· функцию вычисления площади,

· функцию вычисления радиуса вписанной окружности,

· функцию вычисления радиуса описанной окружности.

2. Создать производный класс Ravnostor_Tr (равносторонний треугольник). Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения сторон,

· перегруженную функцию вычисления радиуса вписанной окружности,

· перегруженную функцию вычисления радиуса описанной окружности,
· перегруженную функцию вычисления площади.

3. Создать производный класс Ravnobed_Tr (равнобедренный треугольник). Определить в классе наследнике:

· перегруженные функции для изменения сторон,

· перегруженную функцию вычисления радиуса вписанной окружности,

· перегруженную функцию вычисления радиуса описанной окружности,
· перегруженную функцию вычисления площади.

4. Создать производный класс Right_Tr (прямоугольный треугольник). Определить в классе наследнике:

· перегруженные функции для изменения сторон,

· перегруженную функцию вычисления радиуса вписанной окружности,

· перегруженную функцию вычисления радиуса описанной окружности,
· перегруженную функцию вычисления площади.

II группа (5 человек)

1. Создать базовый класс Quadrangle с полями стороны четырехугольника. Определить в базовом классе

· конструктор по умолчанию, 

· конструктор с параметрами,

· деструктор,

· функции set и get для задания и получения значений сторон,

· функцию show для вывода сторон на экран,

· функции для изменения сторон,

· функцию вычисления периметра,

· функцию вычисления площади.
2. Создать производный класс Rectangle (прямоугольник). Определить в классе наследнике:

· перегруженные функции для изменения сторон,

· функцию вычисления радиуса описанной окружности,
· перегруженную функцию вычисления площади,
· перегруженную функцию вычисления периметра.
3. Создать производный класс Square (квадрат). Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения сторон,

· перегруженную функцию вычисления площади,
· перегруженную функцию вычисления периметра,
· функцию вычисления радиуса описанной окружности,

· функцию вычисления радиуса вписанной окружности.
4. Создать производный класс Trapez (равнобокая трапеция). Определить в классе наследнике:

· перегруженные функции для изменения сторон,

· перегруженную функцию вычисления площади,
· перегруженную функцию вычисления периметра,
· функцию вычисления угла при основании трапеции.

5. Создать производный класс Romb (ромб). Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения сторон,

· перегруженную функцию вычисления площади,
· перегруженную функцию вычисления периметра.

III группа (3 человека)

1. Создать базовый класс Parallelepiped с полями ребра прямоугольного параллелепипеда. Определить в базовом классе

· конструктор по умолчанию, 

· конструктор с параметрами,

· деструктор,

· функции set и get для задания и получения значений ребер,

· функцию show для вывода ребер на экран,

· функции для изменения ребер,

· функцию вычисления площади поверхности,

· функцию вычисления объема,
2. Создать производный класс Kub (куб). Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения ребер,

· функцию вычисления радиуса описанной окружности,
· перегруженную функцию вычисления площади поверхности,
· перегруженную функцию вычисления объема куба.
3. Создать производный класс Квадрат от класса  Kub (куб). Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения сторон,

· функцию вычисления радиуса описанной окружности,
· перегруженную функцию вычисления площади,
IV группа (3 человека)

· Создать базовый класс Piramida с полями, задающими значения ребер треугольной пирамиды и стороны основания. Определить в базовом классе

· конструктор по умолчанию, 

· конструктор с параметрами,

· деструктор,

· функции set и get для задания и получения значений ребер и основания

· функцию show для вывода на экран,

· функции для изменения значений ребер,

· функции для изменения значений сторон основания,

· функцию вычисления площади поверхности пирамиды.

1. Создать производный класс Prav_Piramida (правильная треугольная пирамида). Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения ребер,
· перегруженную функцию для изменения сторон основания,
· перегруженную функцию вычисления площади поверхности,

· перегруженную функцию для изменения значений сторон основания,

· функцию вычисления площади боковой поверхности.
2. Создать производный класс Tetradr (тетраэдр). Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения ребер,

· перегруженную функцию вычисления площади поверхности,

· функцию вычисления площади боковой поверхности,
· функцию вычисления объема тетраэдра.

V группа (5 человек)

1. Создать базовый класс Фигура, заданный координатами n вершин на плоскости. Определить в базовом классе

· конструктор по умолчанию, 

· конструктор с параметрами,

· деструктор,

· функции set и get для задания и получения значений координат вершин
· функцию show для вывода на экран,

· виртуальную функцию для вычисления периметра фигуры
· функцию определения равенства сторон фигуры.
2. Создать производный класс треугольник. Определить в классе наследнике:

· функцию для изменения координат вершин,
· переопределенную функцию вычисления периметра треугольника,
· перегруженную функцию определения равенства сторон треугольника
· функцию вычисления площади треугольника.
3. Создать производный класс Четырехугольник. Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения координат вершин,

· переопределенную функцию вычисления периметра четырехугольника,
· перегруженную функцию определения равенства сторон четырехугольника
· функцию определения является ли четырехугольник прямоугольником.
4. Создать производный класс Пятиугольник. Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения координат вершин,

· переопределенную функцию вычисления периметра пятиугольника,
· перегруженную функцию определения равенства сторон пятиугольника
5. Создать производный класс Квадрат от класса Четырехугольник. Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения координат вершин,

· переопределенную функцию вычисления периметра квадрата,
· функцию определения площади квадрата.
VI группа (4 человека)

1. Создать базовый класс Многочлен степени n от одной переменной, заданный своими коэффициентами. Определить в базовом классе

· конструктор по умолчанию, 

· конструктор с параметрами,

· деструктор,

· функции set и get для задания и получения значений коэффициентов,

· функцию show для вывода многочлена на экран,

· функцию для изменения коэффициентов,

· функцию вычисления значения многочлена для заданного числа,

2. Создать производный класс Трехчлен. Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения коэффициентов,

· функцию вычисления квадрата трехчлена,
· функцию вычисления произведения двух трехчленов,
· функцию вычисления суммы двух трехчленов,
· функцию вычисления разности двух трехчленов.
3. Создать производный класс Двучлен. Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения коэффициентов,

· функцию вычисления куба двучлена,
· функцию вычисления произведения двух двучленов,
· функцию вычисления суммы двух двучленов
· функцию вычисления разности двух двучленов

· нахождение корней двучлена.

4. Создать производный класс Четырехчлен. Определить в классе наследнике:

· перегруженную функцию для изменения коэффициентов,

· функцию вычисления квадрата четырехчлена,
· функцию вычисления произведения двух четырехчленов,
· функцию вычисления суммы двух четырехчленов,
· функцию вычисления разности двух трехчленов.

