
Лабораторная работа
«Проектирование пользовательского интерфейса»
Цель работы:

Формирование представления об интерфейсе будущей программы.

Порядок выполнения работы:

1. Опираясь на результаты предыдущей работы (основные функции и возможности будущей программы), продумать ключевые экраны пользовательского интерфейса, - те, которые дают достаточное представление о внешнем виде и функциональности будущего приложения.
2. Нарисовать эти экраны в любом приложении (графический редактор, Excel, специализированные программы и т.д.), которое позволяет вывести результаты работы в одном из следующих графических форматов - PNG, JPG, BMP.
3. Прислать созданные графические файлы преподавателю.
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