Тестирование ПО
1. Общие сведения

Тестирование программ возможно в двух вариантах.

А) Интерактивный

В этом случае после запуска программы все необходимые параметры вводятся вручную. Результат работы также фиксируется визуально.

Данный метод тестирования очень неудобен в том плане, что если вариантов тестирования очень много, то при обнаружении ошибок и их исправлении по правилам тестирования исправленную программу необходимо протестировать по всем (в том числе и по ранее пройденным) тестам.
Б) Пакетный

В этом случае тесты заранее записываются в файл. При запуске программа считывает параметры тестов автоматически. Поэтому при обнаружении ошибок и их исправлении нет необходимости в повторном ручном вводе.
2. Пример
Пусть у нас имеется программа, позволяющая рассчитывать корни квадратного уравнения следующего вида:
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Интерфейс программы приведен на рис. 1.

Текст процедуры для кнопки “Run” имеет следующий вид:

Procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

Var a,b,c,d,x,x1,x2:real;

begin

  a:=StrToFloat(Edit1.Text);

  b:=StrToFloat(Edit2.Text);

  c:=StrToFloat(Edit3.Text);

  d:=b*b-4*a*c;

  If d>0 then begin

      x1:=(-b+Sqrt(d))/2/a;

      x2:=(-b-Sqrt(d))/2/a;

      Label4.Caption:='x1';

      Edit4.Text:=FloatToStr(x1);

      Edit5.Text:=FloatToStr(x2);

      Label5.Visible:=True;

      Edit5.Visible:=True;

  end;

  If d=0 then begin

      x:=-b/2/a;

      Label4.Caption:='x';

      Edit4.Text:=FloatToStr(x);

      Label5.Visible:=False;

      Edit5.Visible:=False;

  end;

  If d<0 then begin

      Label4.Caption:=' ';

      Edit4.Text:='No';

      Label5.Visible:=False;

      Edit5.Visible:=False;

  end

end;

Необходимо протестировать данную программу на правильность работы.
Возможные варианты ввода коэффициентов и ответы системы приведены в табл. 1.
Таблица 1
	N
	a
	b
	c
	Формула
	Ответ системы

	1
	0
	0
	0
	Решений нет
	Null

	2
	0
	0
	<>0
	Решений нет
	Null

	3
	0
	<>0
	0
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3. Разработка программы тестирования
Назначением программы тестирования является проверка правильности работы основной программы в пакетном режиме. 
Первым этапом является создание файла содержащего все 13 тестов, указанных в табл.1.

Самый простой вариант  – это запись в текстовом файле (*.txt).
Файл создан в Блокноте и имеет название Test.txt.

Содержание файла:

1 0 0 0

c

2 0 0 1

c

3 0 1 0

0

4 0 1 2

-2

5 1 0 0

0

6 -1 0 4

2

7 1 0 -4

2

8 -1 0 -1

c

9 1 0 1

c

10 1 2 0

-2

11 1 -2 1

1

12 1 1 -2

1

13 1 1 1

c

Файл имеет следующую структуру:

В одной строке через пробел находятся четыре цифры (номер теста и значения коэффициентов уравнения – a, b, c).

В следующей строке (одна цифра или символ) содержится ожидаемый результат.
Непосредственно для тестирования на основной форме создается временная кнопка «Тест».
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Текст процедуры этой кнопки выглядит следующим образом:
Procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);

Var f1,f2:TextFile; // Файловые переменные
    n:integer;

    a,b,c:real;

    r,s:string;

begin

    AssignFile(f1,'Test.txt');
// Входной файл с тестами
    AssignFile(f2,'Rezult.txt');
//Выходной файл с результатами тести
// рования
    Reset(f1);

    Rewrite(f2);

    While Not Eof(f1) do begin

        Readln(f1,n,a,b,c);

        Readln(f1,r);

        Edit1.Text:=FloatToStr(a);

        Edit2.Text:=FloatToStr(b);

        Edit3.Text:=FloatToStr(c);

        Edit4.Text:='';

       Try 
 Button1Click(Form1)   // Вызов тестируемой процедуры

       Except

                 end;

        If r=Edit4.Text then s:='Yes' else s:='No';

        Writeln(f2,'Test'+IntToStr(n)+' - '+s);

    end;

    CloseFile(f1);

    CloseFile(f2)

end;
Обратите внимание на использование конструкции Try .. Except...End.

Для поверки работоспособности кнопки «Тест» возможны три варианта:
- в Turbo Delphi использовать режим запуска Run With Out Debuging;

- в Delphi при запусках игнорировать сообщение об ошибке, нажимая кнопку ‘Continue’;
- запустить файл Project.exe.
После запуска программы в рабочей папке должен появиться файл с результатами тестирования (Rezult.txt) следующего содержания:

Test1 - No

Test2 - No

Test3 - No

Test4 - No

Test5 - Yes

Test6 - No

Test7 - Yes

Test8 - Yes

Test9 - Yes

Test10 - No

Test11 - Yes

Test12 - Yes

Test13 – Yes
Для тех, кто отладит исходную программу так, чтобы она прошла все тесты ….
4. Задания
Используя метод диапазонов разработать программы тестирования в пакетном режиме следующих алгоритмов:
1. Алгоритм бинарного поиска в упорядоченном массиве

2. Проверка соответствия БД первой нормальной форме

3. Алгоритм расчета НДФЛ

4. Формы ввода данных о клиентах
5. Формы ввода данных о товарах
6. Алгоритм расчета транспортного налога

7. Алгоритм расчета акцизов на табачные изделия

8. Алгоритм расчета акцизов на ликероводочную продукцию

9. Проверка соответствия БД второй нормальной форме

10. Проверка соответствия БД третьей нормальной форме

11.  Алгоритм добавления в упорядоченный массив  нового элемента методом бинарных вставок
12.  Алгоритм шифрования текстов методом гаммирования
13. Алгоритм расчета налога на дарение
_1326864363.unknown

_1326865740.unknown

_1326865814.unknown

_1326946842.unknown

_1326946848.unknown

_1326865752.unknown

_1326865774.unknown

_1326865701.unknown

_1326865711.unknown

_1326865660.unknown

_1326863224.unknown

_1326863704.unknown

_1326864066.unknown

_1326863244.unknown

_1326863203.unknown

