
Дисциплина:  Информационные системы и технологии

Тема: Объектно-ориентированное программирование в Python: основные 

понятия ООП

Задание на лабораторную работу

(12 неделя)

1. Изучите тему «Что такое объектно-ориентированное программирование. Понятия объектно-ориентированного программирования» на ресурсе https://younglinux.info/oopython.php 

2. Выполните практическую работу.

3. Ответьте на контрольные вопросы

Контрольные вопросы:

Рассмотрите схему. Подумайте над следующими вопросами:
1. Какие фигуры на ней вы бы назвали классами, а какие – объектами? Что обозначают пунктирные линии?
2. Может ли объект принадлежать множеству классов? Может ли у класса быть множество объектов?
3. Звезды скорее обладают разными свойствами или разным поведением? Могут ли свойства оказывать влияние на поведение?
4. Что могли бы обозначать стрелки?
