
1 Два игрока формируют N-значное число, по очереди приписывая к нему справа по одной цифре (в начале число представляет собой пустую строку). Первый игрок выигрывает, если полученное итоговое число не делится на 7, а второй - если делится. 


2 На столе лежит N спичек. Играющие по очереди могут взять 1, 2 или 4 спички. Кто не может сделать ход (спичек не осталось), проигрывает.

3 На столе лежат две кучки спичек: в одной N, в другой - M. Игроки ходят по очереди. За один ход можно взять любое число спичек (1, 2, 3…) из любой кучки (по выбору игрока). Выигрывает тот, кто забирает последнюю спичку.

4 Шоколадка представляет собой прямоугольник, состоящий из N×M квадратиков. Квадратики  разделены углублениями. Двое по очереди разламывают её на части по углублениям: за один ход можно разломить любой из кусков (больший одного квадратика) на два. Кто не может сделать хода (все куски уже разломаны), проигрывает.


5 Шоколадка представляет собой прямоугольник, состоящий из N×M квадратиков. Квадратики разделены углублениями, которые представляют собой линии разлома. В ней имеется один «горький» квадратик, координаты которого известны. Двое по очереди разламывают её на части по линиям разлома и забирают себе отломанную часть (на рисунке пунктирная линия показывает одну из возможных линий разлома). Проигрывает тот, кому достанется «горький» квадратик.



6 В строчку написано N минусов. Два игрока по очереди переправляют один или два соседних минуса на плюс; выигрывает переправивший последний минус. 



7 В одной из клеток шахматной доски стоит «односторонняя ладья», которая может двигаться влево или вниз. Двое игроков ходят по очереди, сдвигая ладью влево или вниз на любое число клеток (но не менее одной).  Кто не может сделать ход, тот проигрывает.


8 На столе лежат две кучки спичек: в одной N, в другой - M. Игроки ходят по очереди. За один ход можно взять одну спичку из одной из кучек (по выбору игрока) или взять по спичке из двух сразу. Кто не может сделать ход (спичек не осталось), тот проигрывает.


9 На доске написано число 60. За один ход разрешается уменьшить число на любой из его целых положительных делителей (в том числе на единицу или на само это число). Если при этом получается нуль, игрок проиграл.

10 Двое играют в такую игру. Задается любое натуральное число от 2 до 9. Первый игрок умножает его на любое натуральное число от 2 до 9, затем второй умножает результат на любое натуральное число от 2 до 9 и т. д. Выигрывает тот, у которого  впервые получится число больше 1000.

11 На столе лежат две кучки спичек. Игроки ходят по очереди. За один ход можно взять любое число спичек (1, 2, 3, …) из одной из кучек (по выбору игрока). При этом не разрешается оставлять поровну спичек в кучках (за исключением случая, когда спичек не осталось вовсе). Кто не может сделать ход, проигрывает.

12 Есть две кучки конфет по N и M конфет (числа N и M - целые положительные). Игроки ходят по очереди. Делая ход, игрок съедает все конфеты из одной кучки, а другую кучку делит на две (по своему выбору; в каждой из них должно остаться хотя бы по конфете). Если сделать ход нельзя (это бывает, когда в обеих кучках по одной конфете), то он проиграл.


13 Имеется цепочка из N сосисок. Два кота ходят по очереди, перекусывая одну из перемычек между сосисками; если при этом получаются одиночные сосиски, они съедаются (сделавшим ход). Результат игры: кто из котов съел больше и на сколько.


14  Ромашка. На ромашке имеется N лепестков. Играющие за один раз могут отрывать либо один, либо два рядом расположенные лепестка. Выигрывает тот, кто сорвет последний лепесток.


15 [bookmark: _GoBack]На квадратную доску N × N двое по очереди ставят коней на поля, не находящиеся под боем ранее поставленных (все равно кем) коней. Выигрывает тот, кто поставит последнего не убиваемого коня. 
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