Экзаменационные вопросы по курсу «Объектно-ориентированное программирование»
1. Состав языка С++.  Алфавит языка, идентификаторы, ключевые слова, знаки операций, константы, комментарии.
2. Типы данных. Концепция типов данных, основные типы данных, структура программы.
3. Переменные и выражения. Переменные, операции, выражения.
4. Базовые конструкции структурного программирования. Оператор «выражение», оператор ветвления, оператор цикла, оператор передачи управления.
5. Указатели и массивы. Указатели, основные операции над указателями, одномерные и многомерные массивы, ссылки.
6. Типы данных, определяемые пользователем. Переименование типов (typedef), структуры (struct), объединения (union).
7. Функции. Объявление функции, возвращаемое значение, параметры функции, перегружаемые функции, шаблоны функций.
8. Директивы препроцессора. Директивы #include, #define, директивы условной трансляции.
9. Классы. Описание класса, описание объекта, указатель this.
10. Конструкторы класса. Конструктор по умолчанию, конструктор копирования.
11. Статические компоненты класса. Статические поля и статические функции.
12. Дружественные функции. Дружественные функции и дружественные классы.
13. Деструкторы. Назначение деструкторов, определение деструктора класса.
14. Перегрузка операций. Перегрузка унарных операций, перегрузка бинарных операций, перегрузка операции присваивания, перегрузка операций new и delete, перегрузка операции индексирования.
15. Указатели на компоненты класса. Указатель на функцию, указатель на поле.
16. Рекомендации по составу класса.
17. Наследование. Ключи доступа, простое наследование.
18. Базовые и производные классы. Определение и использование объектов базовых и производных классов, стандартные преобразования объектов производных классов к типу базового класса.
19. Виртуальные методы. Механизмы раннего и позднего связывания.
20. Абстрактные классы. Назначение и использование абстрактных классов.
21. Множественное наследование. Проблемы, возникающие при множественном наследовании.
22. Отличие структур и объединений от классов.
23. Шаблоны классов. Создание шаблонов, использование шаблонов, достоинства и недостатки шаблонов.

