Экзаменационные вопросы по дисциплине «Системное программирование». 09.03.01

1. Этапы подготовки программы
2. Трансляция. Интерпретация. Компиляция.
3. Таблица ASCII СПО.

4. Бит чётности. Универсальный асинхронный приёмопередатчик UART. Проверка на четность или контроль по паритету

5. Двоичные числа. Весовые значения двоичного числа. Двоичная арифметика

6. Шестнадцатеричное представление. «Стенографический» метод представления двоичных данных

7. Сегменты

8. Типы операндов
9. Ассемблер. Логические команды. Команды передачи данных. Команды перехода

10. Ассемблер. Команды вызова подпрограмм и возврата из подпрограмм. Смешанные команды.
11. Способы адресации. Регистровая адресация. Прямая адресация памяти. Косвенная адресация. Индексная адресация

12. Ассемблер. Директивы. Директивы определения данных

13. Арифметические команды ассемблера

14. Логические команды ассемблера

15. API операционных систем
16. API графических интерфейсов
17. Многоуровневые API
18. Двоичный (бинарный) интерфейс приложений. Бинарный интерфейс встраиваемых приложений. Отличия EABI от ABI в ОС общего назначения

19. Intel и AT&T ассемблеры (нотации).

20. Простейшая ассемблерная программа на asm

21. GCC. Сборка ассемблерной программы при помощи gcc

22. Методы разработки для ОС Linux

23. Проект GNU

24. Стандарт POSIX

25. Стандартные библиотеки

26. Стандартная библиотека языка программирования C++
27. Стандартная библиотека языка программирования Turbo Pascal

28. Ассемблерные вставки. Ассемблерные вставки в Паскале. Ассемблерные вставки в компиляторе gcc
29. Загрузчики (loaders), Linker и Редакторы связей (Link Editor)

30. Абсолютные программы. Абсолютные загрузчики
31. Настраивающие Загрузчики. Непосредственно Связывающие Загрузчики

32. Формат объектного модуля

33. Компоновщик (linker). Динамическая компоновка (linker). Статическая компоновка (linker)

34. Релокация

35. Кросс-системы

36. Модель целевой вычислительной системы. Модель регистров Кросс-системы. Модель оперативной памяти. Модель процессора Кросс-системы. Модель системы прерывания Кросс-системы. Модель системы ввода-вывода. Кросс-системы

37. Высокоуровневая оптимизация программ, написанных на языке ассемблера

38. Оптимизация среднего уровня программ, написанных на языке ассемблера

39. Низкоуровневая оптимизация программ, написанных на языке ассемблера
40. Классификация ошибок программ, написанных на языке ассемблера

41. Распознавание ошибок Ассемблером

42. MASM
43. TASM
44. FASM
45. NASM
46. YASM

